
 

Teppichcurling  Fünfkampf: 

Einer/Zweier-Teams 

 

 

Partyspiele -Eventspiele - Wettbewerbsspiele 

1. Spiel: Spiele 6 oder 8 Steine hintereinander  1 P., 3P., 5P. pro Ring/Mitte. 

Ev. 2te Spieler auch 6 oder 8 Steine, zusammen  addieren. Dann das 

andere Team,  wer mehr Punkte hat gewinnt. 

 

   

 

 

   

  

 

 

  

 

 

 

 

    

  

 

  

2. Spiel: Spielt  3 oder 4 Steine, pro Runde, auf (Bsp. 6 Ends/Runden), nur

die Steine einer Farbe , die am nächsten beim Punkt sind zählen. Wer

mehr Punkte hat, gewinnt. (Analog Eiscurling).

3. Spiel: Spiel (wie beim Dart/Pfeilschiessen), die 3 Steine addieren,  dann

das andere Team usw. bis die, abgemachte Punktzahl erreicht ist,  Bsp.

51 Punkte. Es muss die genaue Punktzahl erreicht werden. Wenn 
überworfen 10 Punkte Abzug. Wer es zuerst schafft gewinnt. Und  kriegt 
2 Punkte (bei Mehrspiel, beim Einzelspiel nicht nötig).

4. Spiel: Ein Hin-und Rückspiel, mit 3 oder 4 Steine, alle Curls zählen. Gelb

beginnt, danach blau. Rückspiel in umgekehrter Reihenfolge. Wer mehr 
Punkte hat gewinnt. Bei Gleichstand,  gewinnt der, der seinen Curl am

nächsten der Backline (Outlinie) hat. Pro Team, nochmals 1 Stein spielen. 
Achtung darüber hinaus ist automatisch Out.

5. Spiel a: Teppichstockschiessen Variante 1: Würfel auf den ersten Ring

legen (1te weisse Kreislinie). Danach kann abwechslungsweise gespielt

werden 3 oder 4 Steine. Im Gegensatz zum Curling darf, der erste

geschobene Stein bereits berührt werden. Das interessante bei

Berührung verschiebt sich der Würfel. Schiebt ein Curl den Würfel vom 
Teppich (oder hintere Guard Linie) so wird er an den Startpunkt



zurückgelegt.  Es punktet die Farbe, die am nächsten beim Würfel ist. Es 

gibt 2 Runden. Wer mehr Punkte hat gewinnt. Bei Gleichstand  gibt es ein 

Show Down. Wer seinen Stein näher an der Outlinie hat gewinnt.       

Spiel b: Wie beim Boccia oder Petanque auf die  abgemachte Punktzahl 

bsp. 21 spielen.  Wer den oder die Punkte pro Runde macht (näher am 

Würfel) beginnt die nächste Runde. Den Start auslosen.  2 P. wenn 

Turnier, für den Sieger. 

Andere  Spielarten: Bowls und oder Golfspiele (Zubehör nötig). 

6.Spiel:  Mit Carpet- Bowls kann wie beim Curling, der Bowls von links oder 

rechts in das Zielfeld gespielt werden. Links abgeben, der Bowls geht nach 

rechts, oder rechts abgeben der Bowls geht nach links. Abmachen auf wie viele 

Punkte bsp. 21. Immer ungerade Zahl nehmen. 2 P. bei Turnier. 

Set, bestehend aus 8 Bowls, kann bei Teppichcurling gekauft werden. Preis ist 

160.- Franken. Die Bowls sind spezielle Kugeln die  auf einer Hälfte schwerer 

sind. Dieses Spiel gibt es in England seit 1640. Sehr spannend. 

7. Zielgolf: Mit Putter und Golfball wird auf das Zielfeld gespielt. Je 3 Bälle       

hintereinander. 1,3 oder 5 Punkte. Abmachen auf wie viele Punkte gespielt 

wird  bsp. 51. Immer ungerade Zahl nehmen. 2 P. bei Turnier, für Sieger. 

8. Golfcurling: Jeder hat 3 oder 4 Bälle, jedes Team andere Farbe der Bälle. 

Weiss beginnt, danach der Gegner, mit Neon etc. Bällen. Wie beim Eiscurling 

(Spiel 2) spielen. Abmachen auf wieviele Runden bsp. 6. 

9. Turmgolf: Stelle 10 Joghurtbecher oder Büchsen 4/3/2/1 aufeinander (2 

Türme), wer zuerst seinen Turm zum Einsturz gebracht hat gewinnt, und kriegt 

2 Punkte. 

 




